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      Présentation

      
				Tout le monde connaît TicTacToe, qui se joue sur une grille de 3x3 cases et dans lequel
				chaque joueur a un symbole (O ou X) qu'il doit placer à son tour sur la grille pour
				tenter de former une ligne de trois de ses symboles.
			

      
				Voici maintenant Vipion, qui y ressemble beaucoup mais qui se joue sur une grille
				de 4x4 cases. Le jeu a été inventé par mon père, Jean-Paul Doeraene, qui s'est
				rendu compte qu'en laissant les 16 cases libres, le premier joueur gagnait trop
				facilement. Ainsi, certaines cases sont interdites, c'est-à-dire qu'aucun joueur ne peut
				placer son symbole dessus.
			

      
				Nouveauté de la version 2.1 : les modes "Centre et Bord" et "Bord" ont été revus pour
				donner des parties plus intéressantes.
			

      
				Nouveauté de la version 2.2 : un nouveau sous-menu permet de reprendre une partie avec la
				même configuration de cases interdites.
			

      

      I - Règles du jeu

      
				Les règles sont extrèment simples. Le jeu se joue à deux joueurs, sur une grille de 4x4
				cases. Certaines cases sont interdites (plusieurs options d'interdiction des cases sont
				proposées, dont une personnalisée), ce qui empêche de jouer dessus. A son tour, chaque
				joueur doit placer son symbole sur une case libre du plateau de jeu afin de créer une
				ligne (horizontale, verticale ou diagonale) de 3 de ses symboles tout en empêchant
				l'adversaire d'y parvenir.
			

      
				Le premier joueur qui parvient à créer une ligne de ses symboles est déclaré vainqueur.
				Si personne n'y parvient et que la grille est complète, personne n'a gagné.
			

      

      II - Et à l'ordinateur ?

      
				A l'ordinateur, choisissez d'abord les options de jeu (emplacement des cases interdites,
				nombre de joueurs et niveau de l'odinateur, s'il joue). Démarrez ensuite la partie. Si
				vous avez choisis les interdits Personnalisé, sélectionnez les cases interdites puis
				cliquez droit sur la grille de jeu pour commencer. En mode 1 joueur, choisissez si vous
				voulez commencer ou si l'ordinateur doit commencer. En mode 2 joueurs, c'est le joueur 1
				(les X), qui commence.
			

      

      III - L'ordinateur joue mieux que vous !

      
				Dans Vipion, l'ordinateur joue de manière intelligente suivant un niveau. Les niveaux
				vont de Débutant (qui se laisse avoir sur les coups les plus simples mais qui vous bloque
				quand même si vous êtes sur le point de gagner et qui gagne s'il le peut à ce tour) à Pro
				(qui calcule en maximum quelques secondes des stratégies gagnantes s'étalant sur 8 coups,
				4 à lui, 4 à vous).
			

      
				Un niveau extra, Expert, est réservé aux personnes qui tiennent vraiment à perdre même
				dans des configurations de cases interdites où vous avez l'impression qu'il n'existe pas
				de stratégie gagnante (nous nous sommes fait avoir aussi...).
			

      
				L'algorithme utilisé est beaucoup plus rapide qu'on ne le croit : au niveau Expert, sur
				un processeur 1,7GHz, l'ordinateur met maximum 15 secondes pour jouer... L'algorithme de
				base a été imaginé et programmé par mon père, puis nous l'avons retravaillé ensemble pour
				l'améliorer et l'accélérer.
			

      

      IV - Téléchargement

      
				Vous pouvez ici
				télécharger
				vipion.exe, qui installera pour vous Vipion sur votre ordinateur.

				Si ce lien ne fonctionne pas, essayez
				celui-ci.
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